Ders Plan1 1

Ders Planinin Adi: Atiklara Yeni Bir Hayat Vermek
Konu

Konu: Bilim/Cevre Calismalari

Vaka c¢alismalari: /

Beklenen Siire

Beklenen Siire

60 dakika.

Ogrenme Ciktis1

Ogrenme Ciktisi

Ogrenciler atig1 tanmimlayacak ve atik tiirleri arasinda ayrim yapacaktir.

Ogrenciler siirdiiriilebilir kalkinma kavramini ve atik yénetimindeki 6nemini
anlayacaklardir.

Ogrenciler atik malzemeleri yeniden kullanmanin ve geri doniigtiirmenin yaratici yollarini
kesfedeceklerdir.

Yontemler

Yontemler

Gerekli kaynaklar: Tahta/Projektor

[saretleyiciler/Kalemler

Farkl atik tiirlerinin resimleri/videolar1 (6rn. plastik, kagit, gida artiklari)

Geri doniisiim sembolleri tablosu (https://en.wikipedia.org/wiki/Recycling_symbol)

Cesitli geri dontistiiriilmiis irtinler (6rn. plastik siselerin cantaya, kagitlarin deftere
doniistiriilmesi)

Ogrencilerin atik olarak tanimlayabilecekleri giinliik nesneler (érn. bos meyve suyu
kutular, plastik torbalar

Faaliyetin Tanimi
Faaliyetin tanimi

Giris (10 dakika):



Beyin firtinasi: Ogrencilere neleri atik olarak gérdiiklerini sorarak baslayin. Yanitlarin
tahtaya yazin. Atik tiirlerini kategorize etmek i¢in takip sorulari sorun (6rnegin, gida
artiklari, plastik ambalaj, kagit).

Resim/Video Sunumu: Farkl atik yiginlarinin resimlerini veya videolarini
gosterin. Ogrencilerden, uygun sekilde yonetilmedigi takdirde atiklarin cevresel etkilerini
tartismalarini isteyin.

Ana Etkinlik (30 dakika):

Siirdiirtlebilir Kalkinma Tartismasi: Siirdiirtilebilir kalkinma kavramini ve hedeflerini
tanitin (gelecek nesillerin kendi ihtiyaglarini karsilama kabiliyetinden 6diin vermeden
bugiiniin ihtiya¢larini karsilamak). Atik yonetiminin siirdtrilebilir kalkinma i¢in ne kadar
onemli oldugunu aciklayin.

Atik Ayirma Etkinligi: Ogrencileri gruplara ayirin. Her gruba bir dizi giinliik nesne ve geri
déniisiim sembolleri tablosu verin. Ogrenciler nesneleri geri déniistiiriilebilirliklerine gére
siralayacak ve gerekcelerini aciklayacaklardir.

Yeniden Kullanim ve Geri Déniisiim Kesfi: Ogrencilere geri déniistiiriilmiis iiriin 6rnekleri
gosterin. Atik malzemeleri yeniden kullanmanin ve geri doniistiirmenin faydalarini
tartisin. Ogrencilerden yaygin atik maddeleri yeniden kullanmanin veya geri
doniistiirmenin yeni yollari iizerine beyin firtinasi yapmalarini isteyin.

Toparlama (10 dakika):

Yasam Dongiisii Analizi: Ogrencilerden giinliik kullandiklar1 bir {iriiniin (6rnegin, su sisesi)
yasam dongiisiinii diistinmelerini isteyin. Her asamadaki (iiretim, tiiketim, bertaraf)
cevresel etkileri tartisin.

Siirdiiriilebilir Tiikketim Tartismasi: Ogrencilerin giinliik yasamlarinda nasil daha
strdiiriilebilir tiiketim tercihleri yapabilecekleri (6rnegin, yeniden kullanilabilir ¢antalar
tasimak, tek kullanimlik plastikleri azaltmak) hakkinda bir sinif tartismasini kolaylastirin.

Eylem Planlama: Ogrencilerden giinliik yasamlarinda atiklar1 azaltmak ve siirdiiriilebilir
kalkinmayi tesvik etmek icin atabilecekleri bireysel eylem adimlar1 hakkinda beyin firtinasi
yapmalarini isteyin.

Degerlendirme
Degerlendirme

Ogrencilerden atik yénetimi yoluyla daha siirdiiriilebilir bir gelecege nasil katkida
bulunabileceklerine dair kisa bir degerlendirme yazmalarini isteyin.

Sonug¢

Sonug



Cevrelerindeki atiklarin farkina vararak ve bu atiklar1 kullanmanin yeni yollarini bularak
gezegenimizin gelecegi hakkinda farkindalik yaratacaklar.

Ders Planm 2

Ders Planinin Adi: Déniistiiriicii Cop!
Konu

Konularin tanimlart:

Vaka calismalari

Beklenen Siire

Beklenen Siire

40 dakika

Ogrenme Ciktis1

Ogrenme Ciktisi

Bu uygulamali etkinlik, 6grencilerin yeniden kullanim ve geri déniisiim bilgilerini eyleme
gecirmelerini saglar.

Atik malzemelerin yeni kullanimlari icin beyin firtinasi yaparken elestirel diisiinmeyi tesvik
eder.

Ogrenciler geri déniistiiriilmiis projelerini tasarlayip insa ederek yaratici becerilerini
gelistirirler.

Etkinlik, basar1 duygusunu gelistirir ve 6grencileri atiklar1 potansiyel bir kaynak olarak
gormeye tesvik eder.

Yontemler

Yontemler

Gerekli kaynaklar:

Temiz, geri doniistiiriilmiis kaplar (6rn. plastik siseler, yogurt kaplari, karton kutular)
El isi malzemeleri (makas, yapistirici, kegeli kalem, boya, kumas artiklari, diigmeler, vb.)

[lham almak icin geri doniistiiriilmiis projelerin resimleri (istege bagh)



Faaliyetin Tanimi
Faaliyetin tanimi

Hazirlik: Dersten once, farkli sekil ve boyutlarda cesitli temiz, geri dontstiiriilmiis kaplar
toplayin. Ogrencilerin kullanmasi icin giivenli olduklarindan emin olun.

Ileri Déniisiim Miicadelesi: Ogrencileri ciftlere veya kiiciik gruplara ayirin. ileri déniisiimiin,
atiklar yararli veya dekoratif bir 6geye doniistiirerek onlara yeni bir hayat vermek
oldugunu agiklayin. ilham almak i¢in onlara ileri déniisiim projelerinin resimlerini gosterin
(istege bagh).

Tasarlayin ve Yaratin: Her gruba geri doniistiiriilmiis kaplar ve el isi malzemeleri
dagitin. Verilen malzemeleri kullanarak yeni bir nesne tasarlamalari ve yaratmalari icin
onlar1 zorlayin. Onlar1 yaratici olmaya ve kutunun disinda diisiinmeye tesvik edin!

Sunum Zamani: Bitirildiginde, her grup yarattiklarini sinifa sunar. Kabin orijinal amacini,
tasarim siireclerini ve geri dontiistirdiikleri tiriiniin yeni islevini aciklamaldirlar.

Degerlendirme
Degerlendirme

Etkinlik sirasinda 6grencilerin yaraticiliklariny, isbirligi becerilerini ve problem ¢6zme
yeteneklerini gozlemleyin.

Geri donistiiriilmus eserleri islevsellik, estetik ve geri doniistiirilmiis malzeme kullanimina
gore degerlendirin.

Sonug
Sonug

Bu "Doniistiiriicii Cop" etkinligini ders planiniza dahil ederek, 6grencilerin ileri doniistimiin
giiciinii deneyimlemeleri ve daha siirdiiriilebilir bir gelecege katkida bulunmalari i¢cin
eglenceli ve ilgi cekici bir yol sunabilirsiniz.

Ders Plam 3

Ders Planinin Adi: Yavas Moday1 Anlamak

Konu

Konularin tanimlari: Cevre Calismalar1 / Moda Tasarimi

Vaka ¢alismalari



Beklenen Siire

Beklenen Stire

2 ders saati (her biri 90 dakika)

Yontemler

Yontemler

Gerekli kaynaklar: Projektor ve sunum icin ekran

Arastirma faaliyetleri icin internet erisimi

Hizli moda ve yavas moda 6rnekleri (makaleler, videolar, fotograflar)
Grup etkinlikleri icin sanat malzemeleri (poster tahtasi, keceli kalemler, vb.)
Surdirilebilir moda uygulamalarina iliskin el brostirleri

Faaliyetin Tanimi

Faaliyetin tanimi

Moda Buzkiran (15 dakika)

Ogrencilerin moda terimleri ve trendleri hakkindaki bilgilerini test etmek icin Kahoot! veya
benzer bir platform kullanarak eglenceli bir moda bilgi yarismasi oyunu ile baslayin. Bu
onlar1 heyecanlandiracak ve moda hakkinda elestirel diisiinmelerini saglayacaktir.

Dinamik Ders (20 dakika)

Hizli moda ve yavas moda arasindaki zitlig1 vurgulayan Kkisa, ilgi ¢ekici bir video
gosterin. Kisa bir tartisma ile devam edin.

Eglenceli gorseller kullanarak ve 6grencileri dahil etmek icin sorular sorarak temel
kavramlari etkilesimli bir sekilde sunun:

"Hizli moda" dendiginde akillarina ne geliyor?
Yerel stirdiiriilebilir marka 6rnekleri nelerdir?
Grup Etkinligi - Moda Gosterisi (30 dakika)

Ogrencileri kiigiik gruplara ayirin ve her birine bir kategori verin (6rnegin, Giinliik Giyim,
Resmi Giyim, Spor Giyim).

Bir hizli moda triinii ve siirdiiriilebilir bir alternatifi sergileyen posterlerle mini bir "defile"
sunumu olusturacaklardir. Moda dergileri ve sanat malzemeleri kullanarak yaraticilig
tesvik edin.



Her grup kendi "hesaplasmasini” sinifa sunacak ve her iki se¢cimin ¢evresel etkilerini ve
faydalarini aciklayacaktir.

Kisisel Stil Yansimasi (15 dakika)

Ogrencilerden mevcut moda secimleri iizerine diisiinmelerini isteyin. Yavas moday1 nasil
benimseyebileceklerine dair fikirlerini yaratici bir sekilde (moda panosu gibi) not
edebilirler. Ogrencileri mevcut kiyafetlerini yeniden kullanmanin veya doniistiirmenin
yollarini diisiinmeye tesvik edin.

Eglenceli Kapanis (10 dakika)

Ogrencilerin modanin siirdiiriilebilirligi konusunda sahip olduklar: bir icgoriiyii veya hedefi
paylasabilecekleri bir tartisma duizenleyerek konuyu tamamlayin.

En yaraticit sunumlar veya paylasilan i¢goriiler icin kii¢iik bir 6diil vermeyi diisiiniin!
Degerlendirme

Degerlendirme

Yavas moda nedir ve hizli modadan farki nedir?

Hizli modanin neden oldugu 6énemli bir ¢evre sorununu tartisin. Yavas moda bu sorunu
nasil ele almay1 amaclamaktadir?

Tiiketicilerin yavas moday1 desteklemek icin benimseyebilecekleri ti¢ stirdiiriilebilir
uygulama sayiniz.

Arastirdiginiz siirdiirtlebilir bir moda markasini tanimlayin. Siirdiiriilebilirligi tesvik etmek
icin hangi 6zel uygulamalari veya politikalar1 uyguluyorlar?

Sonug
Sonug

Yavas moda hakkindaki bu ilgi cekici derste, lise 6grencileri interaktif etkinlikler,
tartismalar ve yaratici sunumlar araciligiyla hizli moda ve yavas moda arasindaki zitliklar
kesfettiler. Ilgi uyandirmak amaciyla eglenceli bir moda testiyle baglayan oturum, moda
endistrisinin cevresel ve sosyal etkilerini vurgulayan dinamik bir dersle devam

etti. Ogrenciler gruplar halinde calisarak hizli moda iiriinlerini siirdiiriilebilir alternatiflerle
karsilastiran sunumlar hazirladilar ve bu sunumlar bir "defile" ile sonuclandi. Ders, yavas
moda uygulamalarini hayatlarina nasil entegre edebileceklerine dair kisisel diistincelerle
sona erdi.

Ders, siirdiiriilebilir moda se¢imlerinin degerini takdir eden, bilingli ve dikkatli tliketiciler
yetistirmeyi amacglamistir.



Ders Plan1 4

Ders Planinin Adi: Kompostlamaya Dalis

Konu

Konularin tanimlari: Cevre Bilimi / Siirdiiriilebilirlik

Beklenen Siire

Beklenen Siire

1 ders saati (60 dakika)

Ogrenme Ciktis1

Ogrenme Ciktisi

Bu dersin sonunda 6grenciler sunlari yapabileceklerdir:

Kompostlamay1 tanimlayabilecek ve ¢evre icin 6nemini aciklayabileceklerdir.
Kompostlanabilir ve kompostlanamaz malzemeleri tanimlamak.
Kompostlama siirecini ilgi ¢ekici ve interaktif bir sekilde anlamak.
Yontemler

Yontemler

Gerekli kaynaklar: Videolar ve sunumlar i¢in projektor

Kompost kutusu veya demonstrasyon icin malzemeler

Kompostlama yonergeleri el brosiirii (yapilmasi ve yapilmamasi gerekenler)
Grafik kagid1 ve kegeli kalemler

Kompostlanabilir ve kompostlanamaz maddelerin gercek veya gorsel 6rneklerinden olusan
bir secki

Gegisler i¢in eglenceli muzik

Atistirmaliklar (sebzeli cips gibi kompostlanmis {iriinlerden yapilmis atistirmaliklari
diistiniin)

Faaliyetin Tanimi



Faaliyetin tanimi
Eglenceli Buz Kirici (10 dakika)

Hizl bir "Kompost mu degil mi?" oyunuyla baslayin; 6grenciler ekranda gosterdiginiz ya da
adini verdiginiz 6gelere (6rnegin muz kabugu, plastik torba) gore biri "Kompost" digeri
"COop Sahas1" yazan iki kart tutarlar.

Dogru cevaplari kiiciik bir édiille (¢ikartmalar veya eglenceli bir trivia sorusu gibi) kutlayin.
Interaktif Video Sunumu (15 dakika)

Kompostlama hakkinda, faydalarini ve kompostlama stirecini vurgulayan kisa, ilgi ¢ekici bir
video gosterin (animasyonlu veya kullanici dostu egitim videolar1 arayin).

Soru sormak ve 6grencileri diislincelerini paylasmaya tesvik etmek icin videoyu énemli
noktalarda durdurun. "Sizi sasirtan ne oldu?” veya "Bunu evde nasil uygulayabiliriz?" diye
sorarak tartismayi tesvik edin.

Grup Etkinligi: Kompost Olimpiyatlar: (20 dakika)

Ogrencileri "Kompost Olimpiyatlar1” icin takimlara ayirin. Her takim "Siralama Kosusu"
veya "Kompost Yaratma Yarismasi1" gibi kategorilerde yarisacaktir.

Siralama Kosusu: Ogrenciler bir dizi 6geyi kompostlanabilir ve kompostlanamaz
kategorilere ayirmak i¢in yarisirlar. Takimlar her dogru 6ge icin puan kazanir.

Kompost Olusturma Miicadelesi: Takimlar beyin firtinasi yaparak kendi kompost kutularini
olusturmak i¢cin malzemeler ve adimlari iceren bir poster hazirlar ve sinifa sunar.

Miicadeleler sirasinda daha fazla eneriji i¢in eglenceli bir miizik kullanin!
Uygulamali Gosteri (10 dakika)

Mini bir kompost gosterisi diizenleyin! Bir kompost kutunuz varsa, her birinin 6nemini
aciklarken malzemelerin (yesiller ve kahverengiler) nasil katmanlandirilacagini gésterin.

Ogrencilerin kompost kutusuna (gercek veya hayali) malzemeler ekleyerek katilmalarina
izin verin ve onlari1 kurulum siirecine dahil edin.

Toparlama ve Kompost Yansimasi (5 dakika)

Hizh bir cember paylasim oturumu ile sonlandirin. Ogrenciler 6grendiklerini ve kompostu
evde veya okulda nasil uygulayabileceklerini paylasirlar.

Zaman kalirsa, topragi zenginlestirmede kompostun faydalarini tartisirken ferahlatici sebze
cipslerinin veya atistirmaliklarin tadini ¢ikarin.

Degerlendirme



Degerlendirme

Kompostlama nedir?

Asagidakilerden hangisi kompostlanabilir bir malzemedir?
Kompostlamada kullanilan iki ana malzeme tiirii nedir?
Kompostlama ¢evre icin neden faydalidir?

Bir kompost y1g1ninin bakimi i¢cin ne yapmalisiniz?

Sonug¢

Sonucg

Bu gorevde 68renciler kompostlama hakkinda bir sayfalik bir rehber ya da poster
hazirlayacaktir. Kompostlamanin tanimi ve faydalari, kompostlanabilir malzemeler,
kompostlama siirecindeki adimlar ve bakim ipuglari gibi temel kavramlar:

arastiracaklar. Kilavuz gorsel olarak cekici olmali, resimler ve net bilgiler icermelidir. Gérev,
kompostlamanin ve ¢evre tizerindeki olumlu etkisinin daha iyi anlasilmasini saglamayi
amaglamaktadir.



